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1. 以下のプログラムについて，設問に従ってコ
ードを修正または追加をせよ． 

 

import java.awt.BorderLayout; 

import java.awt.Font; 

import java.awt.TextField; 

import java.awt.event.ActionEvent; 

import java.awt.event.ActionListener; 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JLabel; 

 

public class Quiz07 extends JFrame  

        implements ActionListener { 

  TextField tf = new TextField(); 

  JLabel lb = new JLabel("0"); 

 

  public static void main(String[] args) { 

    Quiz07 w = new Quiz07(); 

    w.setTitle("文字がでかい"); 

    w.setSize(250, 200); 

    w.setVisible(true);// 表示する 

  } 

 

  Quiz07() { 

    add(tf, BorderLayout.SOUTH); 

    lb.setFont(new Font(null, Font.BOLD, 72)); 

    add(lb, BorderLayout.CENTER); 

  } 

 

  public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

    int f = tf.getText(); 

    lb.setText(Integer.toString(f)); 

 

  } 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) エラーでコンパイルできないので，修正せよ． 

b) TextFieldに数値を入れてEnterキーを押したら
ラベルに数値が表示されるように修正せよ． 

c) 入力した数値に応じて文字の大きさが変化す
るように修正せよ 

 

 

 
 

 
import java.awt.Graphics; 

import javax.swing.JFrame; 
 

public class Quiz05 extends JFrame { 
static long startTime; 

 

  public static void main(String[] args) { 
    Quiz05 w = new Quiz05(); 
    w.setSize(400, 400);  
    w.setTitle("サイズ合わせ"); 
    w.setVisible(true); // 表示する 
    startTime = System.currentTimeMillis(); 

  } 
 

  public void paint(Graphics g) { 
    int x = getWidth(); // 幅を取得 
    int y = getHeight(); // 高さを取得 
 

    // ウィンドウの幅を表示 
    g.clearRect(0, 0); // ウィンドウをクリア 
    g.drawString("幅をゾロ目にする", 10, 50); 
    g.drawString("現在: " + x, 10, 70); 
 

    if (false) { 
      g.drawString("幅がゾロ目になりました！",  

     10, 90); 

 

 

    } 
  } 
} 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d) エラーでコンパイルできないので，修正せよ． 

e) ウインドウ幅が3桁のゾロ目 (777など) 

になったらメッセージを表示するように修正
せよ． 

f) ゾロ目になるまでの秒数も表示するように修
正せよ． 

 






