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1. 以下のプログラムについて，設問に従ってコードを修

正または追加をせよ． 
import java.awt.GridLayout; 
import java.awt.event.Action; 
import javax.swing.JButton; 
import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JProgressBar; 
 
public class Quiz02 extends  JFrame 

 implements ActionListener { 
    private int hits = 0; 
    JButton btn; 
    JProgressBar pb; 
    public static void main(String[] args) { 
        Quiz02 w = new Quiz02(); 
        w.setVisible(true);  
    } 
     
    public Quiz02() { 
 setLayout(new GridLayout(2,1));  
        setSize(250, 150);  
        setTitle("10 回バンバン");  
        pb = new JProgressBar(); 
        add(pb); 
        pb.setStringPainted(true); 
        pb.setString("10 回たたこう"); 
        btn = new JButton("Hit me!"); 
        btn.addActionListener(this); 
        add(btn); 
    } 
    public void actionPerformed(ActionEvent ae) { 
     if (hits < 10) { 
            pb.setValue(hits); 
            pb.setString("あと " + (10 - hits) + " 回"); 
        } else { 
            pb.setValue(10); 
            pb.setString("終了♪"); 
        } 
    } 
} 
 
 
 
a) 下線のエラーでコンパイルできないので，修正せよ． 
b) ボタンを押したらプログレスバーが変化するように

修正せよ． 
c) 10 回ボタンを押したらプログレスバーが 100%になる

ように修正せよ 
 

import java.awt.Color; 
import java.awt.Graphics; 
import java.awt.event.KeyEvent; 
import javax.swing.JFrame; 
 
public class Quiz06 extends JFrame { 
 int x = 200, y = 200; 
 
 public static void main(String[] args) { 
  Quiz06 w = new Quiz06(); 
     w.setSize(400, 400);  
     w.setTitle("ドット絵を描こう");  
     w.setVisible(true); //表示する 
 } 
  
 public Quiz06() { 
  addKeyListener(); 
 } 
  
 public void paint(Graphics g) { 
  g.setColor(Color.black); 
  g.fillOval(x, y, 5, 5); 
 } 
 
 public void keyTyped(KeyEvent e) { } 
 
 public void keyPressed(KeyEvent e) { 
  switch (e.getKeyCode()) { 
  case KeyEvent.VK_A: 
          x -= 10; 
   break; 
  case KeyEvent.VK_D: 
   break; 
  case KeyEvent.VK_W: 
   break; 
  case KeyEvent.VK_S: 
   break; 
  } 
 } 
 
 public void keyReleased(KeyEvent e) { } 
} 
 
 
 
d) 下線のエラーでコンパイルできないので，修正せよ． 
e) キーボードの A キーを押すと現在のドットの左にド

ットが描画されるように修正せよ． 
f) 同様に，S で下, D で右, W で上にドットが描画される

ように修正せよ 
  






